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Formaty, rozmiary i waga kreacji reklamowych

NAZWA KREACJI FORMAT PLIKU ROZMIAR WAGA
Billboard gif, jpg, png, swf (flash) 750x100 px 30KB
Double billboard gif, jpg, png, swf (flash) 750x200 px 45 KB
Expand billboard swf (flash) 750x100 / 300 px 50 KB
Triboard / Expand triboard gif, jpg, png, swf (flash) / swf (flash) 750x300 / 600 px 50/65KB
Pasek reklamowy gif, jpg, png, swf (flash) 986x36 px / 806x36 px 20 KB
Boks Duzy gif, jpg, png, swf (flash) 160x320 px 30 KB
Boks Sredni gif, jpg, png, swf (flash) 160x160 px 20 KB
Boks Maty gif, jpg, png, swf (flash) 160x80 px 15 KB
Skyscraper / Expand skyscraper gif, jpg, png, swf (flash) / swf (flash) 160 / 300x600 px 30/45KB
UWAGA:

Kreacje typu,Pasek reklamowy” ma rézna szeroko$¢ w zaleznosci od miejsca, w ktérym bedzie wyswietlany.

Wymagania ogolne dla reklam

1. Przyjmujemy reklamy w nastepujacych formatach: JPG, GIF, PNG, SWF (Flash).
2. Rozmiar (w pikselach) oraz waga (w kilobajtach) reklam nie moze przekracza¢ wartosci podanych
w specyfikacji poszczegdlnych form reklamowych.
3. Nazwy poszczegodlnych reklam (plikow) nie moga zawierac¢ spacji ani polskich liter.
Nazwy muszg mie¢ nastepujaca postac: klient_forma_nazwa_rozmiar_wersja.swf
czyli np.: rednet_billboard_super_oferta_750x100_01.swf
4. Za komplet materialéw uznajemy kreacje wykonana zgodnie ze specyfikacja poszczegdlnych form reklamy
oraz nazwang zgodnie z konwencjg nazewnictwa, jak réwniez URL na jaki ma kierowac kreacja.

Wymagania ogodlne dla reklam Flash (SWF)

1. Majac gotowa animacje w programie Adobe Flash nalezy zdefiniowac ponad wszystkimi warstwami
reklamy dodatkowa, przezroczysta warstwe, na ktérej zostanie zdefiniowany obiekt typu przycisk (button).
Przypisujemy do niego akcje getURL z nastepujacy wpisem (uwaga na wielkos¢ liter):

on (release){

if (clickTag!=undefined) {

getURL (clickTag, "blank™) ;

} else {

getURL ("http://wpisz.swoj.adres”,"” blank”);
}

}

CZESTE BLEDY TO:
® przypisanie akcji do klatki kluczowej filmu, zamiast do utworzonego, wybranego i zaznaczonego ,buttona’,
® nie podanie wtasciwego adresu www strony internetowej, do ktérej ma odsyta¢ kreacja.

2. Jezeli kolor tta kreacji SWF jest inny niz biaty, nalezy na dolnej warstwie kreacji umiescic¢

symbol graficzny zakrywajacy caty obszar kreacji i nada¢ mu pozadany kolor.
3. Jezeli kolor tta kreacji SWF jest biaty, nalezy na gérnej warstwie kreacji umiesci¢ ramke
w rozmiarze kreacji z obrysem o szerokosci przynajmniej 1 piksela.
Dzwiek w reklamie nie moze trwac dtuzej niz 2,5 sek. i nie moze by¢ odtwarzany stale (w petli).
llos¢ klatek na sekunde w animacji nie moze by¢ wieksza niz 25 fps (klatek na sekunde = frames per second).
Kreacje powinny by¢ zapisane ze zgodnoscig dla Flash Playera 9 lub wczesniejsza wersja odtwarzacza.
Dopuszczalny jest Action Script 2.0. Nie nalezy uzywac Action Script 3.0 lub nowszego.
W przypadku sprawdzania kreacji przyjmowane sg wytacznie pliki *.fla zgodne z wersja CS3 lub wczesniejsza.
Czcionki powinny by¢ zamienione na krzywe lub dostarczone wraz z kreacja.
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